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CONCEPTOS

Aprendizaje
Tecnologias digitales
Enfoques participativos
Hardware
Software
Metodologia activa

Autoformacion
Constructivismo
Inclusion
Resilencia
A lo largo de la vida
Metadatos & Macrodatos
(Inteligencia Artificial)

en el imaginariocolectivo

¢, Qué son las Sma@lassroom?

Smart Classrooms:

Un espacio educativo de aprendizaje estructurado basado
en un entorno enriguecido con tecnologias digitales y
artefactos pedagogicos participativos:

a) Hardware: pizarras interactivas, Internet, etcé

b) Software: Computer-assisted learning systems (CALSS) -
intelligent tutoring systems (ITSs), game-based learning
environments (GBLES), etc.

c) Metodologias: Centradas en el alumnado para ayudarles
en su autoformacidon desde la practica, con estrategias y
aplicaciones colaborativas, en un proceso de ensefianza-
aprendizaje constructivo hacia lainclusion y laresiliencia
a lo largo de la vida.

d) Metadata: gestion de datos personales, comparacion con
bigdata, y clasificion por perfiles de usuario (algoritmos de Al).
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Componentes

CONTEXTO DE A

Mesas y sillas moviles

Espacio de movilidad y

reubicacion

Buena luz y visibilidad de sala
Buena acustica de aula
Paredes de aislamiento sonoro

Escritorio con Laptop.

Ordenadores portatiles

Camara digital de foto y video.

Scanner electronico de imagenes y documentos
Pizarra interactiva.

Proyector interactivo.

Tabletas gréficas.

Pantallas o paneles LED/LCD interactivos
Gafas 3-D

Impresora 3-D

Pantalla sensible (Eye tracking)

HARDWAR Ventanas al exterior SOFTWARE

Sistemas de gestion de contenidos (CMS), como:

Sistemas de gestion de aprendizaje (LMS,

Sistema de Tutoria Inteligente (Intelligent Tutoring System)
Documentos de contenido (SCO -Shareable Content Object),
Modelo Referenciado de Objetos de Contenido (SCORM,
Shareable Content Object Reference Model)

Sistema de personalizacion de perfiles (brillo, tipo de letra,

fondo de pantalla, color de
Programas de entorno inmersivo, Metaverso, etcé e e
Acompanyami mento de | a mirad
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Dimensiones
educativas

1-Pedagogic:
-Ambiental
3-Digital
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¢Que es una smart classroom?

Diseno del espacio de aprendizaje basado en la investigacion
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Una smart classroom es un espacio de aprendizaje disefiado a partir de un proceso de codiseno que articula la
dimension pedagdgica con la dimension ambiental y la dimensién digital. Se fundamenta en evidencias
cientificas que emergen de la investigacion. Estos espacios permiten el aprendizaje a partir del bienestar de
todas las personas que la habitan y responden a cualquier necesidad pedagégica, posibilitando una experiencia
de aprendizaje satisfactoria y un desarrollo integral del alumnado.
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3 dimensiones

La investigacion sobre el espacio de
aprendizaje debe considerar como
dimensidn principal la pedagdgica,
Esto significa que el espacio y su
configuracion y disefo (dimension
ambiental) debe responder a la
intencionalidad pedagdgica. El
espacio también debe responder y
permitir una integracién invisible
de la tecnologia, y al mismo
tiempo, esta integracion también
debe responder siempre a una
determinada intencionalidad
educativa.

Pedagogica

Digital

Espacios flexibles Bienestary
El espacio no determina diseiio basado en
las personas

unas zonas concretas para
cada actividad y permite
infinitas configuraciones en
el mismo espacio segun la
necesidad de aprendizaje.

Mejora de la experiencia de
aprendizaje a partir de un
ambiente que cuida de la persona
y su bienestar fisico y psicolégico.

Adaptabilidad
a la necesidad
de aprendizaje
El aula permite hacer
diferentes dinamicas a |

10 principios de una smart classroom

Guia para el disefo de espacios de aprendizaje

dp

1. Flexibilidad

Responde a todas las
necesidades de aprendizaje
en su configuracion y
disefio.

=

3. Confort

Permite una experiencia de
aprendizaje con bienestar
fisico y psicologico. Controla
y permite regular todos
los pardmetros
2 ambientales,

Vvez y una personalizacion y

autonomia durante el
proceso de aprendizaje.

Cc

5. Conectividad

Presencia de conexion de
maxima calidad y de
dispositivos para
conectarse de forma
agil y facil

Movimientoy
colaboracion
duranteel
aprendizaje

El aprendizaje se
desarrolla en
movimiento, proactividad
y colaboracién entre
docentes y alumnado.

UniversitatObertg 2019 https://blogs.uoc.edu/epce/es/organizaulafilas-columnassillasmesasdelantepizarrano-respondeexpectativasnecesicddeseducativas/
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7. Organizacion
Criterios, estrateglas y posibilidades
que permiten organizar los recursos

y los elementos que llenany
configuran el espacio para aumentar

1a facilidad de acceso,
elusoysu
funcionalidad.

&

9. Seguridad

Sensacion de seguridad

completa durante fa
utilizacion de los espacios y
los elementos que lo
configuran.

S

-
2. Adaptabilidad

£l espacio responde a todas

las necesidades educativas

especificas y dispone de las
ayudas educativas para
atender a la diversidad

Q

4. Multiplicidad
Disponibilidad de los recursos
adecuados para ofrecer las
maximas posibilidades de
aprendizaje y un abanico muy
amplio de propuestas
didacticas.
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6. Personalizacion

Nivel alto de identificacion y
sentimiento de pertenenia al
espacio y sus dinamicas.
Contempla también un espacio
personal para guardar
pertenencias.

i
8. Apertura

Configuracion y estructura
ablerta al exterior y en otros
espacios que faciita el
acceso visual y fiskco de
dentro a fuera y al reveés.
Conexion con
¢l exterior.

&

10. Sostenibilidad

Espacio disefiado para fomentar la
cultura de la sostenibilidad y ef
reciclaje, y fabricado con elementos
no contaminantes, sostenibles,
primarios y respetuosos con
el medio ambiente




Dinamicas

cQueésucede
en el aulainteligenté?
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Optimizing Classroom Environment to Support Technology Enhanced Learning)(2G&8pYangRonghuaHuang,YanyarLi. In book: Huma&omputer
Interaction and Knowledge Discovery in Complex, Unstructured, Big Data. Springer Berlin Heidelberg. DOI: 103:6@2/398460_24 \ - \ SA_LTISIBawson Olle_ge and )
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La «hogarizacion» del aula
(2018)

En el aula inteligente o smart
classroom Suillermo Bautista, Oct, 2018]
necesitamos nuevos espacios de
confort.

La «virtualizacion » del aula (2022)

Si con mejor tecnologia vamos a hacer | &
lo mismo, obtendremos malos resultados. ’”’j(,,-,’& 4

Adriana Caballero, Junio, 2022
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